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LE CADET
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Faune

LE CADET
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Sirène

LA REINE
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Règles du jeu
But  du  jeu  :  rassembler le plus grand nombre 
de familles complètes (6 cartes par famille : 
Dryade, Faune, Fée des fl eurs, Gobelin, Lutin, 
Sidhe, Sirène).

Déroulement  du  jeu  :  il faut de 2 à 6 joueurs. 
Un joueur distribue 7 cartes à chacun, le reste 
constitue la pioche. Le premier joueur, à gauche 
du donneur, demande à la personne de son choix 
une carte d’une famille dont il possède déjà au 
moins une carte. S’il obtient cette carte, il rejoue. 
Sinon, il prend une carte dans la pioche et laisse 
la main au joueur à sa gauche. Dès qu’un joueur 
réunit une famille, il la pose devant lui. Il ne 
rejoue pas, c’est au tour du joueur suivant. Le 
gagnant est le joueur qui pose devant lui le plus 
de familles complètes.
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